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Les CPs ne savent pas encore lire ou bien lire. Les premières séances consistent à enseigner
l'informatique/algorithmique sans outils numériques.

Jeu de la souris : 3 séances

Commander un robot humain : 3 séances

 

CP

https://ecole.14x.fr/books/jeu-de-la-souris-uI2
https://ecole.14x.fr/books/commander-un-robot-humain


Commander un robot humain : 1 ou 2 séances.

Lightbot Hour (1 bases) sur tablette : 1 ou 2 séances.

Lightbot Hour (2 procédures) sur tablette : 4 séances.

Lightbot Hour (3 boucles) sur tablette : 6 séances.

Il pourra être utile de refaire une séance de Commander un robot humain pour expliquer les
concepts de procédures et de boucles.

CE1

https://ecole.14x.fr/books/commander-un-robot-humain
https://ecole.14x.fr/books/commander-un-robot-humain


Scratch Junior

CE2

https://ecole.14x.fr/shelves/scratch-junior


Scratch

CM1

https://ecole.14x.fr/shelves/scratch


Scratch

Traitement de texte

CM2

https://ecole.14x.fr/shelves/scratch
https://ecole.14x.fr/shelves/traitement-de-texte

